
Pemanfaatan Teknologi Digital sebagai Solusi Inovatif untuk Meningkatkan Kualitas Pembelajaran Matematika pada … | 35 
 

Copyright © 2025 

Kamba Mpu: Jurnal Pengabdian Masyarakat, Volume 3, Nomor 2, Desember 2025 
Online ISSN: 2988-2915, Print ISSN: 2988-3695 

Pemanfaatan Teknologi Digital sebagai Solusi Inovatif untuk 
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran Matematika pada Siswa Sekolah 
Menengah Kejuruan di Era Digitalisasi Pendidikan 

La Eru Ugi1*, Istin Hardianti1, Wa Nila1, Rias Aulia1, Nur Indah1,                                           
LM Nehat Mehdiansyah1  
1 Program Studi Pendidikan Matematika, Universitas Dayanu Ikhsanuddin, Baubau, Sulawesi Tenggara, Indonesia 
e-mail: * laeruugi@unidayan.ac.id  
* Corresponding Author 
 

INFORMASI ARTIKEL ABSTRAK 
 

Online ISSN : 2988-2915 
Print ISSN : 2988-3695 
 
Article history 
Received : 1 Desember 2025 
Revised : 30 Desember 2025 
Accepted : 30 Desember 2025 
 
Kata kunci: Teknologi digital, 
pembelajaran matematika, AI, SMK, 
PLP 
 
Keywords: Digital technology, 
mathematics learning, Artificial 
Intelligence (AI), Vocational High 
School, School Environment 
Introduction Program (PLP) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PENERBIT 
Universitas Dayanu Ikhsanuddin.  
Jalan Dayanu Ikhsanuddin No. 124,  
Kode Pos 93721 Baubau, 
Sulawesi Tenggara, Indonesia. 
Email: journal.kambampu@gmail.com    
 
 
This is an open access article under the CC–BY-SA 
license. 

 
 

Perkembangan teknologi digital memberikan peluang besar dalam 
meningkatkan kualitas pembelajaran di berbagai jenjang pendidikan, 
khususnya pada mata pelajaran matematika yang selama ini sering dianggap 
sulit oleh peserta didik. Tantangan tersebut juga banyak ditemukan dalam 
pembelajaran matematika di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), di mana 
sebagian siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami konsep, 
kurang aktif dalam proses pembelajaran, serta menunjukkan minat belajar 
yang relatif rendah. Artikel ini bertujuan untuk mendeskripsikan berbagai 
permasalahan yang muncul dalam pembelajaran matematika di SMK serta 
menawarkan alternatif solusi berbasis teknologi digital. Metode yang 
digunakan dalam penulisan artikel ini adalah metode deskriptif kualitatif 
dengan teknik pengumpulan data melalui observasi proses pembelajaran di 
kelas, diskusi dengan guru pamong, serta refleksi pelaksanaan praktik 
mengajar. Hasil pembahasan menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi 
digital, seperti media pembelajaran digital, aplikasi berbasis Artificial 
Intelligence (AI), dan platform pembelajaran interaktif, mampu memberikan 
kontribusi positif terhadap proses pembelajaran matematika. Teknologi 
tersebut dapat membantu siswa memahami materi secara lebih mudah dan 
kontekstual, meningkatkan minat serta partisipasi aktif siswa, dan 
mendorong pembelajaran yang lebih mandiri. Dengan demikian, integrasi 
teknologi digital dalam pembelajaran matematika di SMK merupakan solusi 
yang relevan dan efektif untuk menciptakan pembelajaran yang lebih 
bermakna, adaptif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 
 
The development of digital technology provides significant opportunities to 
improve the quality of learning at various levels of education, particularly in 
mathematics, which has long been perceived as difficult by students. These 
challenges are also commonly found in mathematics learning at Vocational 
High Schools (SMK), where some students still experience difficulties in 
understanding concepts, show limited participation in the learning process, 
and demonstrate relatively low learning motivation. This article aims to 
describe the various problems that arise in mathematics learning at SMKs and 
to propose alternative digital technology–based solutions. The method 
employed in this article is descriptive qualitative, with data collected through 
classroom observations of the learning process, discussions with mentor 
teachers, and reflections on teaching practice implementation. The results 
indicate that the use of digital technology, such as digital learning media, 
Artificial Intelligence (AI)–based applications, and interactive learning 
platforms, contributes positively to the mathematics learning process. These 
technologies help students understand learning materials more easily and 
contextually, increase students’ interest and active participation, and 
encourage more independent learning. Therefore, the integration of digital 
technology in mathematics learning at Vocational High Schools represents a 
relevant and effective solution for creating more meaningful, adaptive 
learning experiences that align with students’ needs. 
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PENDAHULUAN 

Matematika merupakan salah satu mata 
pelajaran fundamental yang berperan penting dalam 
pengembangan kemampuan berpikir logis, analitis, 
dan sistematis peserta didik. Namun, dalam praktik 
pembelajaran di sekolah, khususnya di tingkat SMK, 
matematika masih dianggap sebagai mata pelajaran 
yang sulit dan kurang diminati oleh siswa. Hal ini 
berdampak pada rendahnya hasil belajar serta 
motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran. 
Berdasarkan hasil observasi selama kegiatan 
Pengenalan Lingkungan Persekolahan (PLP) di SMK, 
ditemukan bahwa pembelajaran matematika masih 
didominasi metode konvensional dan belum 
sepenuhnya memanfaatkan teknologi digital secara 
optimal. Padahal, karakteristik peserta didik saat ini 
sangat dekat dengan teknologi dan media digital. 
Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran 
yang mampu menjembatani kebutuhan siswa 
dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21. Salah 
satu alternatif solusi yang dapat diterapkan adalah 
pemanfaatan teknologi digital, termasuk 
penggunaan media interaktif dan aplikasi berbasis 
Artificial Intelligence (AI), sebagai sumber dan 
pendukung pembelajaran matematika. 

SOLUSI/TEKNOLOGI 

Berdasarkan diskusi dengan guru pamong dan 
refleksi selama praktik pembelajaran, diperoleh 
beberapa solusi teknologi yang dapat diterapkan 
dalam pembelajaran matematika di SMK, antara lain: 
1) Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif; Guru 
dapat memanfaatkan presentasi interaktif, video 
pembelajaran, dan simulasi digital untuk 
menjelaskan konsep-konsep matematika abstrak 
agar lebih mudah dipahami siswa. 2) Pemanfaatan 
Aplikasi Berbasis Artificial Intelligence (AI); Aplikasi 
AI seperti ChatGPT dapat digunakan sebagai sumber 
belajar tambahan bagi siswa untuk: Mencari 
penjelasan materi matematika secara mandiri, 
Mendapatkan contoh soal dan pembahasan, Melatih 
kemampuan pemecahan masalah. 3) Platform 
Pembelajaran Digital; Penggunaan platform seperti 
Google Classroom atau Learning Management 
System (LMS) membantu guru dalam mengelola 
materi, tugas, dan evaluasi pembelajaran secara 
lebih efektif dan terstruktur. 4) Pendekatan 
Pembelajaran Berpusat pada Siswa; Dengan 
dukungan teknologi, pembelajaran dapat diarahkan 
pada student-centered learning, di mana siswa lebih 
aktif, mandiri, dan kreatif dalam proses belajar. 
Penerapan solusi teknologi ini diharapkan dapat 
menciptakan pembelajaran matematika yang lebih 
menarik, kontekstual, dan sesuai dengan 
karakteristik siswa SMK. 

 
 

HASIL DAN DISKUSI 

Berdasarkan hasil diskusi dengan guru dan 
refleksi pelaksanaan praktik mengajar, ditemukan 
beberapa permasalahan utama dalam pembelajaran 
matematika, antara lain rendahnya partisipasi siswa, 
keterbatasan media pembelajaran, serta kesulitan 
siswa dalam memahami konsep abstrak. Sebagai 
solusi, pemanfaatan teknologi digital dinilai mampu 
menjawab permasalahan tersebut. Media 
pembelajaran digital dan interaktif membantu siswa 
memahami materi secara visual dan kontekstual. 
Selain itu, aplikasi berbasis AI dapat digunakan 
sebagai sumber belajar tambahan bagi siswa untuk 
memperoleh penjelasan materi dan latihan soal 
secara mandiri. Platform pembelajaran daring juga 
memudahkan guru dalam mengelola materi, tugas, 
dan evaluasi pembelajaran. Hasil diskusi 
menunjukkan bahwa integrasi teknologi digital 
dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan 
efektivitas pembelajaran matematika.  

Berikut tabel hasil/perolehan penelitian yang 
berisi tentang rekapitulasi prestasi belajar siswa 
pada tes awal:  
Tabel 1. Rekapitulasi Prestasi Belajar Siswa Pada 

Tes Awal 

Indikator Kategori 
Banyak 
Siswa 

Persentase 

85-100 Sangat baik 4 11,43% 
70-84 Baik 8 22,86% 
55 – 69 Cukup 15 42,86% 
< 55 Kurang 8 22,86% 
 

Berikut adalah grafik yang berupa hasil dari 
rekapitulasi prestasi belajar siswa pada tes awal: 

 

 
Gambar 1. Grafik Peningkatan Prestasi Belajar 

Siswa Secara Keseluruhan 

KESIMPULAN 

Pemanfaatan teknologi digital dalam 
pembelajaran matematika merupakan solusi inovatif 
yang relevan dengan kebutuhan pendidikan saat ini. 
Berdasarkan hasil observasi dan diskusi selama 
kegiatan PLP, teknologi seperti media pembelajaran 
interaktif, aplikasi berbasis AI, dan platform digital 
terbukti berpotensi meningkatkan minat belajar 
serta pemahaman siswa terhadap materi 
matematika. Oleh karena itu, guru diharapkan dapat 
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mengintegrasikan teknologi secara bijak dan 
terencana agar pembelajaran matematika menjadi 
lebih efektif, menarik, dan bermakna. 
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